
독후활동 주제망

책소개

“진짜보다 더 진짜 같은 가상이 펼쳐진다고? 
상상 그 이상, 가상현실과 메타버스의 모든 것!”

이 책은 가상현실과 메타버스가 무엇인지 알아보고 그로 인한
우리 생활의 변화는 무엇이 있는지를 알아봅니다.

재미있고 흥미진진한 가상현실과 메타버스의 활약을 살펴보고
우리가 앞으로 가상현실과 메타버스를 어떻게 이용해야 할지 생각해봅니다.

가상현실과 

메타버스에 대해 

생생히 알아보자!

가상현실은 무엇일까요?

우리는 가상현실과 메타버스 기술을
앞으로 어떻게 써야 할까요?

가상현실로 무엇을 할 수 있을까요?



▶

▶

▶

1. 표지에서 다른 점 다섯 군데를 찾아보세요!

2. 혹시 ‘가상현실, 메타버스’ 하면 이미 듣거나 알고 있는 것이 있나요?
그렇다면 그것을 자유로이 적어보고 무엇인지 설명해 보세요!

책을 읽기 전에 이 책의 앞표지와 차례를 보고 다음 물음에 답해보세요.      

● 책 읽기전에 해보세요!  



3. <어린이를 위한 가상현실과 메타버스 이야기> 표지에 등장하지 않는 낱말을 찾아보세요!

가상                       진짜                    유니버스                    지상                       현실 

여행                       가짜                        메타                        주말                       이상

● 책을 읽으면서 질문해보고 다음을 적고 이야기를 나누어 보세요!

● 가상현실은 무엇일까요?

2. 밑줄 친 부분을 볼 때 가상현실 게임은 어떤 특징을 가지고 있을까요? 한번 적어 보세요!

1. 다음은 책 속의 한 장면입니다. 빈칸에 들어갈 말을 생각해서 적어 보세요!

□ □ □ □



● 가상현실과 메타버스로 무엇을 할 수 있을까요?

  동물에 대해 알고 싶다면 실제로 동물들을 해부하지 않고도 증강현실 기술로 그 내부를 

알아볼 수 있어. 아니면 동물 그 자체가 될 수도 있지.  즉 실제로 체험해 보면서 공부할 수 있어. 

요즘에는 특히 온라인 수업이 늘어나면서 가상현실을 이용한 교육 프로그램이 더욱 필요해지고

있지. 

  의과 대학에서는 증강현실을 이용해서 어려운 수술이나 해부 실습을 할 수 있어. 공과 대학에서도

위험한 실험들을 가상현실 또는 증강현실로 대신할 수 있어.

  이 밖에도 운전면허를 가진 사람들에게 교통사고를 체험해 보며 사고를 예방하는 교육도 가능해.   이 밖에도 운전면허를 가진 사람들에게 교통사고를 체험해 보며 사고를 예방하는 교육도 가능해. 

가상현실에서 지진을 겪으며 실제 지진이 났을 때 적절히 행동하는 법을 배울 수도 있지. 

  소방관이나 군인, 경찰들은 화재 현장 같은 위험한 훈련을 가상현실 속에서 안전하게 받을 수 있어. 

소방관들이 연기와 불 때문에 탈출로를 찾을 수 없을 때, 증강현실(AR) 안경을 쓰면 다른

소방관들이 원격으로 알려 주는 탈출로 이미지를 보고 안전하게 빠져나올 수도 있지. 

  또한 가상현실로 동물원이나 수족관에 가는 것보다 더 풍부한 체험을 할 수 있어. 

우리는 더 이상 동물들을 억지로 가두지 않아도 돼. 증강현실을 이용하면 자신만의 식물을

 만들 수도 있어. 서툴게 다루다가 식물이 죽는 일도 줄어들겠지? 만들 수도 있어. 서툴게 다루다가 식물이 죽는 일도 줄어들겠지?

-

-

-

-

-

-

1. 가상현실 기술을 사용하면 어떤 일들을 할 수 있을까요?

위의 본문을 읽고 가상현실을 써서 할 수 있는 일들이 어떤 것이 있는지 적어 보아요! 

2. 이처럼 가상현실, 메타버스 기술을 썼을 때 어떤 점이 좋을까요? 장점에 대해 써보세요!



● 우리는 가상현실과 메타버스 기술을 앞으로 어떻게 써야 할까요?

  새롬이의 표정이 마냥 밝지만은 않았다.
“근데 새롬아. 무슨 일 있어?”
“뭐가?”
“그냥 좀 힘이 없어 보이네.”
“맞아. 너 오늘 좀 멍해.”
  늘봄이의 걱정에 마로까지 합세했다. 
(중략)(중략)
“실은 어제 TV에서 팔머 럭키를 봤거든.”
“팔머?”
“가상현실 기기 제작자 팔머 럭키 말이야. 근데 TV에 나오는데 꼭 내 친구인 것 같았어.”
  새롬이의 말에 마로와 늘봄이의 얼굴에 물음표가 잔뜩 떠올랐다.
“그게 무슨 말이야?”
“나 팔머 럭키 아바타랑 가상현실 게임을 했다고 했잖아. 그때 팔머 아바타랑 되게 재밌었거든. 
근데 그 팔머가 TV에 나오니까 엄청 반갑고 친구 같더라고. 너희 같은 실제 친구 말이야. 근데 그 팔머가 TV에 나오니까 엄청 반갑고 친구 같더라고. 너희 같은 실제 친구 말이야. 
그래서 기분이 좀 이상했어.”
“아하. 그래서 그런 멍한 얼굴이었구나?”
“안 멍했거든?”
  새롬이가 발끈하자 마로는 킥킥댔다. 마로는 문득 어제 한 가상 게임이 떠올랐다. 가상현실 게임 
속에서는 멋진 엘프가 되어 숲을 날아다녔다. 그런데 게임을 끝내고 현실로 돌아오니 자신을 
반기는 건 학교 숙제뿐이었다. 
“나도 어제 게임하고 나니깐 갑자기 우울해지긴 했어. 게임에서는 멋지게 숲을 구했는데, “나도 어제 게임하고 나니깐 갑자기 우울해지긴 했어. 게임에서는 멋지게 숲을 구했는데, 
현실에 오니 숙제만 있잖아. 숙제고 뭐고 다시 게임 속에 들어가고 싶더라. 
너무 진짜 같은 게 꼭 좋은 건 아닌 것 같아.”
  마로의 말에 새롬이가 한숨을 내쉬었다. 
“맞아. 엄마랑 선생님도 가상현실 기기가 건강에 좋지 않으니 오래 하지 말라고 하시잖아. 
학교에서는 아예 가상현실 기기를 못 쓰게 하고. 나는 앞으로 더 좋은 가상현실 기기를 만들고 싶은데 
이러다가 가상현실 기술들이 사라지면 어쩌지.”

1. 위의 본문에서 새롬이는 왜 표정이 밝지 않았을까요? 새롬이는 어떤 고민을 하고 있을까요?

새롬이의 고민을 적어 보고 함께 이야기를 나누어 보아요!

2. 밑줄 친 마로의 경험을 읽어보고 나도 그런 경험을 해본 적이 있는지 한번 적어 보세요. 

그리고 함께 친구와 그 경험을 이야기해 보세요. 

그럴 때 어떻게 하는 것이 좋은지에 대해서도 이야기해 봅시다.



①

1.  

2. 로블록스. 제페토. 가상현실 게임. 코딩. 아바타.

3. 유니버스, 지상, 여행, 가짜, 주말

[ 정    답 ]

● 책 읽기 전에 해보세요!

● 책 읽기 전에 해보세요!

1. 가상현실.

2. 실제 같은 느낌을 준다. 보는 것과 소리가 들리는 것과 촉각이 진짜처럼 생생하다.

● 가상현실과 메타버스로 무엇을 할 수 있을까요?

1.

- 동물을 직접 해부하지 않고도 동물의 내부를 살펴볼 수 있습니다.

- 가상현실을 사용해 온라인 수업을 더욱 실감나고 재미있게 배울 수 있습니다.

- 의학 공부를 하는 사람들은 어려운 수술이나 해부 실습을 가상현실 기술을 이용해서

 할 수 있습니다.

- 과학, 공학을 배우는 사람들은 위험한 실험을 가상현실 기술로 안전하게 할 수 있습니다.

- 운전하는 사람들은 교통사고에 대한 예방 교육을 생생하게 받아 볼 수 있습니다.- 운전하는 사람들은 교통사고에 대한 예방 교육을 생생하게 받아 볼 수 있습니다.

- 소방관, 군인, 경찰들은 화재 현장 같은 위험한 훈련을 가상현실 속에서 안전하게 

받을 수 있습니다.

- 가상현실 기술로 동물원과 수족관에 가지 않고도 진짜처럼 동물을 만날 수 있습니다.



②

[ 정    답 ]

2. 

- 실습과 공부를 위해 동물을 가두지 않아도 되어, 동물을 보호할 수 있습니다. 

동물 해부 등 동물의 생명을 위협하는 실습을 하지 않아도 됩니다.

- 위험한 상황에 대해 실전처럼 미리 체험해볼 수 있습니다.

- 온라인 수업을 직접 만나서 하는 것처럼 생생하게, 시간과 장소의 

구애 없이 공부할 수 있습니다.

● 우리는 가상현실과 메타버스 기술을 앞으로 어떻게 써야 할까요?

1.

- 새롬이가 가상현실 게임에서 만난 아마타 ‘팔머’와 실제 인물 ‘팔머’는 다른 사람입니다

. 그런데 게임 속 아바타 ‘팔머’는 새롬이의 친한 친구였는데, 

실제 ‘팔머’는 자신을 모를 거라고 생각하니 기분이 즐겁지 않았던 것입니다.

2. 마로처럼 게임 속 자신이 더 마음에 들고, 게임 속 세상과 체험이 현실보다 

더 즐거웠던 적에 대해 자유롭게 적어 보고 이야기를 나누어 보세요.
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