
문제가 생겼어요!

그림책은 내 친구 025

내용을 생각하며 글과 그림을1.

연결할 수 있다..

그림이 상징하는 의미를 알 수 있다2. .

어떻게 문제를 해결해야 할지3.

생각하면서 그림을 그릴 수 있다.

활동 목표

독후활동지

앗 큰일났어요! .

다림질을 하다 잠깐 딴생각을 했는데,

엄마가 가장 아끼는 식탁보에

그만 커다란 얼룩이 생겨 버렸어요.

주변 상황과 자신의 경험과 머릿속 관념을

총동원해 온갖 상황을 연출하며

입체적인 상상을 펼치는 그림책.

이보나 흐미엘레프스카 글․ 그림 / 이지원 옮김 

어린이의보물창고



☞ 제목과 표지를 보고 어떤 내용이 들어 있을지 생각해 봅시다.

◉ 읽기 전 활동

단서 상상이 뭘까1_ ?

단서 어떤 문제가 생겼을까2_ ?

단서 무엇을 표현한 그림일까3_ ?

종합 이 책은 어떤 내용을 담고 있을까요_ ?



☞ 책의 내용을 생각하며 글과 그림을 연결시켜 보세요.

다림질을 하다 잠깐 딴생각을 했는데……

.

◉ 내용 이해

인터넷에서 찾은

좋은 방법도

소용이 없어요.

아무리 힘이 센

사람이라도

이런 얼룩에는

맞설 수 없어요.

큰일이

벌어지고야

말았어요.

내 잘못이라는 게

너무나 명백해요.

엄마는 다리미를

달구더니...

그때부터 식탁보는

우리 모두가 가장

좋아하는 식탁보가

되었어요.



☞ 이 책의 주인공은 식탁보에 다리미 자국을 낸 것이

왜 큰일이라고 생각했을까요?

☞ 여러분도 비슷한 경험을 한 적이 있나요 그럴 때의 마음은 어떠했나요? ?

그리고 어떻게 해결했나요 다음의 표를 작성해 보세요? .

◉ 주제 이해

문제가 생겼어요! 그때는 이런 마음이었어요 이렇게 해결했어요



☞ 이 책에 나오는 다양한 상징의 의미를 알아 봅시다.

어떤 현명한 충고도,⇒ 부엉이 ⇒

부엉이에는 어떤 뜻이

있을까요?

로마 신화에 나오는

미네르바의 부엉이는

지혜를 상징합니다.

⇒

⇒ 세제 병 ⇒ ⇒ 가장 비싼 세제로도

지우지 못할 거예요.

⇒ 마우스 ⇒

마우스는 무엇을 하는

물건인가요?

마우스는 키보드와 같은

컴퓨터 입력 장치이며

인터넷을 할 때 많이 씁니다.

⇒ 인터넷에서 찾은 좋은

방법도…

⇒ ⇒ ⇒ 기도해도 안 돼요.

아무도 모르는 데로

숨고 싶어요.
⇒ ⇒



☞ 나라면? 어떻게 했을까요 여러분의 경험과 생각을 토대로 이야기를 넣어?

그림을 그려 보세요 다리미 자국을 이용해서요. .


