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백점 맞는 수학 왕
김현태 글│지영이 그림│가문비어린이

      
  

    한 학기 한 권 읽기

      독서 수업 지도안
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Q  마인드맵을 보면서 수학에 관한 글을 간단하게 써 보아요. 

                                                                                    

                                                                                    

                                                                                    

                                                                                  

Q  표지를 보며 떠오른 것을 마인드맵으로 나타내 보아요.

                                                                                            

책 읽기 전에 생각해 보기
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Q  등장인물을 보며 떠오르는 것을 말해보아요.

  

동수

요정

다섯 코 요괴

곱셈 마법사

외눈박이 거인

                                                                                              

등장인물과 친해지기
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Q  질문에 답해 보아요.

1. 동수는 어쩌다가 수학 대모험을 떠나게 되었나요?

 :                                           

2. 동수는 어쩌다 곱셈 마법사를 10명으로 만들고 말았나요?

 :                                           

3. 동수는 어쩌다 100점짜리 시험지를 도둑맞았나요?

 :                                           

4. ‘수학의 열쇠’라는 곳에서 난쟁이 요정이 낸 문제는 무엇인가요?

 :                                           

5. 동수가 어떻게 해서 수학에 자신감이 붙었을까요?

 :                                           

Q  어떻게 하면 수학 왕이 될 수 있는지 생각해 보아요. 

   ●

   ●

   ●

   ●

   ●

   ●

   ●

                                                                                              

책의 내용 알아보기
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Q  다음은 이야기 속에 나오는 구절입니다. 그 뜻을 생각해 보아요. 

내용

“어때? 나와 함께 수학 대모험을 떠날 거야?”

“모험을 떠나면, 정말로 수학 시험지를 100점으로 고쳐 줄 거야?”

동수의 말에 요정이 고개를 저으며 또박또박 대답했습니다.  

의미 

생각하기

내용 “야, 김동수. 빵점이나 20점이나 뭐가 다르냐? 빵점만 바보냐 20점도 바보야, 인마.”

의미 

생각하기

                                                                                              

말의 의미 생각해 보기
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Q  요정과 동수 사이에 어떤 이야기가 오갈지 생각해 보아요.

  

요정 : 

동수 :

요정 :

동수 :

요정 :

   

                                                                                             

이야기 짐작하기
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Q  다음 글을 읽고 상황을 만화로 그려 보아요.

                                                                                             

만화로 표현하기
                                                                                              

“네가 마법 지팡이를 갖고 있다고 해서 나를 이길 순 없다.”

곱셈 마법사가 똥파리와 선인장 가시를 바라보며 외쳤습니다.

“다시 저놈을 공격하라.”

똥파리들과 선인장 가시들이 다시 동수에게 덤벼들었습니다. 

동수도 마법 지팡이로 자갈을 건들며 공격을 시도했습니다.

“이제 내 공격을 받아라. 자갈 5개 곱하기 8! 자갈들아, 저 못된 곱셈 마법사를 공격하라.”

동수의 명령에 자갈 5개가 순식간에 자갈 40개로 변하더니 휙휙 날아가 곱셈 마법사를 공

격했습니다.
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Q  모둠별로 등장인물들의 가면을 만들어 연극을 해 보아요.

●   가면 만들기

- 준비물: 

  도화지, 색연필, 가위, 펀치, 고무줄을 이용하여 동수, 요정, 다섯 코 요괴, 곱셈 마법사, 외눈박이 

거인 등의 가면을 만든다.

●   가면극 하는 방법

1. 4~6명으로 모둠을 정한다.

2. 가면극을 할 장소 정한다.

3. 일부는 대본을 쓰고, 일부는 등장인물들의 가면을 만든다.

4. 가면을 쓰고, 실감나게 연기를 한다.

   

                                                                                              
   
표현력 키우기 
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Q  등장인물에게 하고 싶은 말을 써 보아요.

동수

요정

다섯 코 요괴

곱셈 마법사

외눈박이 거인

동수 어머니

                                                                                              

표현력 키우기 
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Q1  등장인물 중 한 명을 정하여 하고 싶은 말을 편지로 써 보아요. 

 

           

                                    

                                    

                                    

                                    

                                    

                                    

                                    

                                    

                                    

                                    

                       

                                   

                                                                                             

편지 쓰기
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Q  그림을 잘라서 퍼즐놀이를 해 보아요.

                                                                                              

퍼즐놀이
                                                                                              


