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오늘 산책 갈까?

  

 핵심 주제 

  • 산책     • 동네      • 생태     • 감각    

 활용 학년 및 성취 기준 

1-2학년

성취 
기준

[2슬01-04] 사람과 자연, 동식물이 어우러져 사는 생태를 탐구한다.
[2즐01-04] 우리를 둘러싼 자연의 아름다움을 감상한다.
[2국05-01] 말놀이, 낭송 등을 통해 말의 재미와 즐거움을 느낀다.　
[2국05-03] 작품 속 인물의 모습, 행동, 마음을 상상하여 시, 노래, 이야기, 그림 등으로 표현한다.
[2국05-04] 시나 노래, 이야기에 흥미를 가진다.　

3-4학년

성취 
기준

[4국05-02] 자신의 경험을 바탕으로 작품 속 세계와 현실 세계를 비교하여 작품을 감상한다.
[4국05-04] 감각적 표현에 유의하여 작품을 감상하고, 감각적 표현을 활용하여 자신의 생각이나 

감정을 표현한다.
[4국05-05] 재미나 감동을 느끼며 작품을 즐겨 감상하는 태도를 지닌다.
[4과03-02] 다양한 환경에 서식하는 식물을 조사하여 식물의 생김새와 생활 방식이 환경과 

관련되어 있음을 설명할 수 있다.

그림책 읽기 활동 

 읽기 전  읽기 중  읽기 후 

활동 주제 

• 표지 살피기
• 네 컷 이야기 만들기

• 산책의 즐거움
• 나처럼 걸어 봐
• 냄새 표현
• 강아지의 일기
• 따라 쓰기

• 우리 학교 산책
• 이것은 어디에서 본 무엇?
• 오늘 어디 갈까?  
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 읽기 전 활동 표지 살피기
  학년  반   번

이름

 다음 표지를 보고 산책하면서 느끼는 감각을 예상하여 써 봅시다.

보다

듣다

냄새를 맡다

맛보다

만져 보다 <예시> 꽃잎이 부들부들하다.
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  읽기 전 활동 네 컷 이야기 만들기
  학년  반   번

이름

다음 네 컷의 이야기는 무엇일까요? 그림의 순서를 바꾸고, 나만의 이야기를 만들어 봅시다.

<예시> (    )-(    )-(    )-(    )

강아지가 자꾸 짖어서 창문을 봤더니 눈이 오고 있었다. 눈 장난을 하러 나가려고 
준비했는데, 갑자기 눈이 비로 바뀌어 다시 눈이 오기를 바랐다.

♥ 나의 이야기 (       )-(       )-(       )-(       )
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 읽기 중 활동 산책의 즐거움
  학년  반   번

이름

그림책 장면 중 가장 기억에 남는 장면을 따라 그리고, 그 까닭을 써 봅시다.

기억에 남는 장면

까닭
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 읽기 중 활동 나처럼 걸어 봐
  학년  반   번

이름

 친구처럼 걸어 봅시다.

‘친구처럼 걷기’ 놀이 방법1_흉내 내기  
준비: 빈 교실이나 강당에서 모두 일어서서 활동합니다.
활동:
1. 한 친구가 나와서 아무 말도 하지 않고, 걸음을 걷습니다. 여러 가지 걸음을 걸을 수 있습니다.
2. 나머지 친구들은 그 친구 걷는 걸음을 흉내 내어 걷습니다.
3. 돌아가면서 활동합니다.

‘친구처럼 걷기’ 놀이 방법2_흉내 내는 말  
준비: 빈 교실이나 강당에서 모두 일어서서 활동합니다.
활동:
1. 한 친구가 나와서 걸음은 걷지 않고, 걸음 모양이나 소리를 흉내 내는 말을 말합니다. 
   쾅쾅, 살금살금, 터벅터벅, 사뿐사뿐, 쿵쾅쿵쾅, 쫑쫑, 어슬렁어슬렁 등
2. 나머지 친구들은 흉내 내는 말을 같이 따라 하며 몸으로 걷습니다.
3. 돌아가면서 활동합니다.

사뿐사뿐  사뿐사뿐
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읽기 중 활동 냄새 표현
  학년  반   번

이름

 내가 좋아하는 냄새를 찾아 그림책과 같이 글로 표현해 봅니다.

　

급식 냄새, 우리 집 냄새, 엄마 냄새, 봄의 냄새, 여름의 냄새 등
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읽기 중 활동 강아지의 일기
  학년  반   번

이름

 내가 강아지라면 산책하면서 어떤 것을 보고 느꼈을지 상상해서 일기를 써 봅시다.

(        )월  (        )일  　　　　　　　날씨:　　　   

제목:　

  개미도 보고, 흙도 
만지고…….
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 읽기 중 활동 따라 쓰기
  학년  반   번

이름

그림책의 마지막 글을 따라 쓰고, 느낌을 그림으로 표현해 봅시다.

“바람이 불면 바람이 불어서 좋아.
비가 오면 비가 와서 좋고
눈이 오면 눈이 와서 좋아.

꽃이 피면 꽃이 펴서 좋고
낙엽이 지면 낙엽이 져서 좋아.

모든 날이 산책하기에 딱 좋아.”
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 읽기 후 활동 우리 학교 산책
  학년  반   번

이름

우리 학교 산책 놀이를 해 봅시다.

 ‘우리 학교 산책’ 놀이 방법  
준비: 1. 활동 카드를 모둠 세트만큼 인쇄합니다. 학교 사정에 따라 장소를 바꾸어 줍니다.
     2. 놀이하는 모둠과 놀이를 도와주는 모둠으로 나눕니다.
     3. 놀이하는 모둠은 시작하는 곳에 섭니다.
     4. 운동장의 놀이를 시작하는 곳 바구니에 활동할 때마다 한 모둠마다 세트를 놓습니다.
     5. 놀이를 도와주는 모둠은 아래 카드의 장소에 한 사람씩 서서 도장을 들고 있습니다.
      (카드 수와 도장 찍는 사람의 수를 같이 합니다.)

놀이: 1. ‘시작’ 소리와 함께 바구니에 놓인 카드를 아무거나 집습니다.
     2. 카드에 쓰인 곳을 찾아가서 놀이를 도와주는 친구에게 도장을 받습니다.
     3. 모둠이 모두 도장을 받아 오면 놀이하는 모둠과 놀이를 도와주는 모둠이 역할을 바꿉니다.

동백 꽃나무 목련 나무

텃밭 놀이터

제일 큰 나무 축구 골대

연못의 물고기 동상
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 읽기 후 활동 이것은 어디에서 본 무엇?
  학년  반   번

이름

 우리 동네를 산책하면서 본 것으로 ‘어디, 무엇’ 놀이를 해 봅시다.

<활동지>

물, 동물, 푸드덕     

  이것은 공원 호수에서 
본 천둥오리야!

‘어디, 무엇’ 놀이 방법  

1. 우리 동네를 산책하면서 본 것 중 한 가지를 간단하게 표현합니다.

본 것  꽃, 건물, 간판, 놀이기구, 벤치 등

표현 방법  본 것 그대로 그리기, 떠오르는 것 그리기, 문장이나 낱말로 쓰기 등

2. 지목된 한 명의 친구가 앞에 나와 친구들에게 <활동지>를 보여 줍니다.
3. 나머지 친구들은 활동지의 내용을 보고 어디인지 생각해서 말합니다.
    이것은 (       )에서 본 (        )야.
4. 맞춘 친구가 나와서 자신이 그린 그림으로 문제를 냅니다.
5. 친구들이 돌아가면서 문제를 내면서 놀이를 계속합니다.

<활동지> ♥우리 동네를 산책하면서 본 것을 간단하게 표현하기♥
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 읽기 후 활동 오늘 어디 갈까?
  학년  반   번

이름

 오늘 내가 가고 싶은 곳을 그리고, 그 까닭을 설명해 봅시다.


