
그림책 표지에 나오는 주인공 ‘월터’의 모습을 그려 보세요.01

독후 활동지독후 활동지독후 활동지
이제 그만 일어나, 월터!

교과 연계

[국어] 1학년 1학기 4단원 - 기분을 말해요
[국어] 1학년 2학기 1단원 - 느낌을 나누어요
[국어] 1학년 2학기 7단원 - 다정하게 지내요
[국어] 2학년 1학기 4단원 - 생각을 전해요
[국어] 2학년 1학기 9단원 - 느낌을 나타내어요
[국어] 2학년 2학기 3단원 - 마음을 담아서
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엄마, 아빠가 월터를 아무리 깨워도 월터는 잠에서 깨어나지 않았어요. 월터가 왜 잠에서 깨어
나지 않는지 생각해 보고, 그 이유를 생각나는 대로 써 보세요. 예  어디를 가든지 심심해서, 재
미가 없어서…
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그림책에서 월터는 누구와 재미있게 놀았나요? 월터가 재미있게 놀았던 친구를 찾아 보고, 친
구가 나온 장면에 ○로 표시해 보세요.
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나는 친구와 

하는 게 가장 좋아요!

1

3 4

2

친구와 함께 노는 것은 참 신나요. 나는 친구와 무엇을 하고 놀 때가 가장 좋은가요? 좋아하는 
놀이에 ○해 보세요.
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그림책에서 내가 엄마, 아빠와 가고 싶은 곳이 있었나요? 그림 ➀, ➁, ➂, ➃ 중 가고 싶은 곳을 
골라 ○해 보세요. 그 밖의 다른 곳을 이야기해도 좋아요.
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수영장

놀이공원 정글

아쿠아리움

책 읽기게임 놀이소꿉놀이 축구하기 인형 놀이
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가끔씩 외롭고, 쓸쓸하고, 우울한 느낌이 들 때가 있어요. 나는 언제 그런 감정이 드는지 그림으
로 그리고 색칠해 보세요.
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