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이제 아무것도 두렵지 않아
원유순신 글│이상현 그림│가문비어린이

      
  

    한 학기 한 권 읽기

      독서 수업 지도안
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Q  마인드맵을 보면서 야생동물에 대해 떠오르는 것을 간단한 글로 써 보아요. 

                                                                                    

                                                                                    

                                                                                    

                                                                                  

Q  야생동물에 대해 떠오르는 것을 마인드맵으로 나타내 보아요.

                                                                                            

책 읽기 전에 생각해 보기
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Q  등장하는 동물을 보며 떠오르는 것을 말해보아요.

  

다람이

청설모 푸푸

쪼르

햄스터 알록이

시궁쥐 날랜돌이

                                                                                            

등장인물과 친해지기
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Q  등장인물의 마음을 짐작해 보아요.

1. 아빠와 헤어졌을 때, 다람이의 마음은 어떠했을까요?

 :                                           

2. 다람이는 쪼르에게 마음을 빼앗겼지만, 왜 그 곁에 다가가지 못했나요?

 :                                           

3. 다람이는 쳇바퀴를 돌릴 때 어떤 마음이 들었을까요?

 :                                           

4. 하수도에 빠졌을 때, 다람이는 왜 운이 좋았다고 생각했나요?

 :                                           

5. 푸푸가 죽었을 때, 다람이는 왜 고통스러웠나요?

 :                                           

Q  어떻게 해야 스스로 자기 삶을 개척할 수 있는지 생각해 보아요. 

   ●

   ●

   ●

   ●

   ●

   ●

   ●

                                                                                              

마음 짐작하기
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Q  다음은 이야기 속에 나오는 구절입니다. 그 뜻을 생각해 보아요. 

내용 ““게다가 청설모 푸푸는 너처럼 겨울잠을 자지 않잖니? 그러니 먹이가 더 필요하지.”

의미 

생각하기

내용
“다람아, 어서 쉬렴. 무슨 일이 있었는지는 겨울잠을 자고 나서 말해도 될 것 같구나.” 

의미 

생각하기

                                                                                              

말의 의미 생각해 보기
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Q  또롱이와 똣또 사이에 어떤 이야기가 오갈지 생각해 보아요.

  

다람이 : 

쪼르 :

다람이 :

쪼르 :

다람이 :

   

                                                                                             

이야기 짐작하기
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Q  다음 글을 읽고 상황을 만화로 그려 보아요.

                                                                                             

만화로 표현하기
                                                                                              

“그 청설모가 네가 살아 있다고 그랬어. 내가 물어봤거든. 혹시 꼬리가 구부러진 다람쥐를 

아느냐고.”

쪼르의 목소리는 솜털처럼 부드러웠고, 알밤처럼 달콤했습니다. 

“다람아, 어서 기운 차려.”

다람이는 쪼르가 가지고 온 알밤을 여러 번 받아먹었습니다. 쪼르는 냄새나고 더러워진 다

람이의 몸을 마다하지 않고 포근하게 안아 주었습니다. 

“난 네가 죽은 줄 알았어. 고마워. 고마워. 그동안 네 생각 많이 했어.”

다람이와 쪼르는 서로 몸을 보듬고 깊은 잠에 빠졌습니다.
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Q  모둠별로 등장인물들의 가면을 만들어 연극을 해 보아요.

●   가면 만들기

- 준비물: 

  도화지, 색연필, 가위, 펀치, 고무줄을 이용하여 다람이, 푸푸, 쪼르, 팔딱이, 알록이, 날랜돌이 등

의 가면을 만든다.

●   가면극 하는 방법

1. 4~6명으로 모둠을 정한다.

2. 가면극을 할 장소 정한다.

3. 일부는 대본을 쓰고, 일부는 등장인물들의 가면을 만든다.

4. 가면을 쓰고, 실감나게 연기를 한다.

   

                                                                                              
   
표현력 키우기 
                                                                                              



- 9 -

Q1  등장인물 중 한 명을 정하여 하고 싶은 말을 편지로 써 보아요. 

 

           

                                    

                                    

                                    

                                    

                                    

                                    

                                    

                                    

                                    

                                    

                       

                                   

                                                                                              

편지 쓰기
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Q  그림을 잘라서 퍼즐놀이를 해 보아요.

                                                                                              

퍼즐놀이
                                                                                              


