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별숲 음악회

  

 핵심 주제 

  • 음악     • 별      • 친구     • 용기

 활용 학년 및 성취 기준 

1-2학년

성취 
기준

[2국01-01] 중요한 내용이나 일이 일어난 순서를 고려하며 듣고 말한다.
[2국01-02] 바르고 고운 말로 서로의 감정을 나누며 듣고 말한다.
[2국02-03] 글을 읽고 중심 내용을 확인한다.
[2국02-04] 인물의 마음이나 생각을 짐작하고 이를 자신과 비교하며 글을 읽는다.
[2국02-05] 읽기에 흥미를 가지고 즐겨 읽는 태도를 지닌다.
[2국05-01] 말놀이, 낭송 등을 통해 말의 재미와 즐거움을 느낀다.　
[2국05-02] 작품을 듣거나 읽으면서 느끼거나 생각한 점을 말한다. 
[2국05-03] 작품 속 인물의 모습, 행동, 마음을 상상하여 시, 노래, 이야기, 그림 등으로 표현한다.
[2바01-02] 나를 이해하고 존중하며 생활한다.
[2즐01-03] 가족이나 주변 사람과 소통하며 어울린다.
[2즐01-04] 우리를 둘러싼 자연의 아름다움을 감상한다.

그림책 읽기 활동 

 읽기 전  읽기 중  읽기 후 
활동 주제 

• 제목 살펴보기
• 이야기 상상하기

• 동물 친구 조사하기
• 땅속 세상 그리기
• 고슴도치와 두더지 놀이
• 악기 소리 표현하기
• 꾸며 주는 말
• 소리 찾기 놀이
• 별들의 춤

• 뒷이야기 꾸미기
• 책 표지 꾸미기
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 읽기 전 활동 제목 살펴보기
  학년  반   번

이름

 제목을 살펴보고 떠오르는 생각을 글이나 그림으로 표현해 봅시다. 

  제목 ‘별숲 음악회’ 새롭게 디자인해 봅시다. 



 문자 디자인이란 글자를 아름답고 읽기 
쉽게 그림처럼 표현하는 것을 말해요.
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 읽기 전 활동 이야기 상상하기
  학년  반   번

이름

  표지를 살펴보고 이야기를 상상해 봅시다.

● 표지 속 악기 중 알고 있는 악기가 있나요?

● 어떤 동물인가요?

● 둘이 손을 잡은 까닭은 
무엇일까요?

  어떤 이야기가 펼쳐질지 상상하고 친구들과 이야기해 보세요.
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 읽기 중 활동 동물 친구 조사하기
  학년  반   번

이름

 이야기 속 동물 친구를 조사해 봅시다.

사진(그림) 조사 내용 (먹이, 특징, 사는 곳 등)

두더지

고슴도치
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 읽기 중 활동 땅속 세상 그리기
  학년  반   번

이름

 땅속 세상을 상상하여 그려 봅시다.  두더지, 개미, 지렁이 등 땅 속에 사는 
다양한 친구들을 떠올려서 상상해 보세요.
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읽기 중 활동 고슴도치와 두더지 놀이
  학년  반   번

이름

 친구들과 함께 ‘고슴도치와 두더지’ 놀이를 해 봅시다.

  고슴도치와 두더지 놀이 방법  

▶ 짝을 정하고 한 명은 고슴도치 다른 한 명은 두더지가 됩니다.
▶ 두 팀으로 나누고 팀별로 짝과 함께 출발선에 섭니다.
▶ 두더지는 안대를 쓰고 고슴도치는 손뼉을 쳐서 두더지에게 방향을 알려 줍니다.
▶ 출발 신호와 함께 출발하여 반환점을 먼저 돌아오는 팀이 1점을 얻습니다.
▶ 계속해서 놀이를 진행하고 많은 점수를 얻은 팀이 승리합니다.
▶ 두더지와 고슴도치 역할을 바꾸어 놀이하고 소감을 나눕니다.

놀이를 통해 시각 장애인에 대해 생각해 
보고 이야기해 보세요.
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 읽기 중 활동 악기 소리 표현하기
  학년  반   번

이름

 별숲 음악단의 악기 소리를 말주머니에 표현하고 친구들과 이야기해 봅시다.
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 읽기 중 활동 꾸며 주는 말
  학년  반   번

이름

 꾸며 주는 말을 넣어 문장을 완성하고 어울리는 그림을 그려 봅시다.

<보기>

씰룩씰룩, 반짝반짝, 힘껏, 폴짝, 
자그마한, 영차 영차, 가득, 아주아주
으슬으슬, 쏘옥, 두둥실, 휙휙, 서서히

  

고슴도치가 
차를 ( 쪼르륵 ) 따라요.

포치는 (        ) 뛰어 보았어요. 지휘자 별이 지휘봉을 (        )  
휘두르기 시작했어요.

달님이 숨을 (        ) 들이쉬자, 
포치가 하늘로 (        ) 떠올랐어요.

소리를 따라가 보니,
(         ) 작은 별이 있지 뭐예요!

  꾸며 주는 말을 넣으면 생생하게 표현할 수 있어요.

  문장에 어울리는 꾸며 주는 말을 넣고 상황을 상상해서 그려도 좋아요.
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읽기 중 활동 소리 찾기 놀이
  학년  반   번

이름

 친구들과 함께 소리 찾기 놀이를 해 봅시다.

  소리 찾기 놀이 방법  

▶ 소리 카드를 자르고, 섞은 후 뒤집어 놓습니다.
▶ 가위바위보를 하여 순서를 정합니다.
▶ 첫 번째 순서의 친구가 카드를 뽑아 카드에 적힌 소리를 표현합니다.
▶ 다른 친구들은 손을 들어 정답을 맞힙니다.
▶ 정답을 맞힌 친구는 그 카드를 가집니다.
▶ 순서대로 놀이를 계속하고 많은 카드를 가진 친구가 승리합니다.

<소리 카드>

바이올린 심벌즈 리코더

트럼펫 기타 탬버린

트라이앵글 북 플루트

 동물 소리, 자연의 소리 등으로 소리 
카드를 바꾸어도 좋아요.
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  읽기 중 활동 별들의 춤
  학년  반   번

이름

 춤을 추는 별들의 모습을 상상하여 그려 봅시다.

포치의 연주에 맞춰 발레리나 별들이
춤을 추기 시작했어요.
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 읽기 후 활동 뒷이야기 꾸미기
  학년  반   번

이름

 뒷이야기를 만화로 꾸며 봅시다.

그 후로 하늘에서는
포치의 연주 소리가 은은하게 울려 퍼졌어요.
“두더지야, 별의 소리는 참 아름다워.
눈을 감으면 나에게도 들려.”
“다음에도 포치의 연주를 들으러 가자.”
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읽기 후 활동 책 표지 꾸미기
  학년  반   번

이름

 책 표지를 새롭게 꾸며 봅시다.


